
Approximate Dynamic Programming 1

Approximate Dynamic 
Programming
1. Approximate Value Iteration
考虑对bellman最优⽅程：

当我们使⽤函数近似时，更新后的价值 未必完全等于 ，即存在误差

，误差会随着更新逐轮累计，导致学到的 偏离 :

若 ，那么有：

接下来我们考虑的问题是，给定价值估计 和最优价值 的误差 ，那么基

于 导出的贪⼼策略 的价值 和 的差距有多⼤？
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将(1)和(2)式合并在⼀起可得，当使⽤approximate value iteration时，得到的策略 的价

值和最优价值的差距为：
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